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Sparčiosios lentos įrankiai 

Teksto rašymas 

 

Formų įterpimas 
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Rašiklis: piešimo tipas, stilius, spalva 

 

Trintukas. Storis 

Slankiojančiu rutuliuku galima keisti trintuko storį 
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Trintukas. Stilius 

                  2.a – trina bet kuria kryptimi 

                  2.b – trina tik vertikaliai 

                  2.c – trina tik horizontaliai 

 

 

Trintukas. Viso lapo ištrynimas 
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Braižymo ir papildomi įrankiai 

 

Objektų nustatymai. Užpildo spalva, skaidrumas. 
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Objektų nustatymai. Kraštinės spalva, storis, skaidrumas 

 

Objektų nustatymai. Kraštinės stilius  

  



 

8 
 

Fono užpildo spalva 

 

Objektų valdymas Dublikatas 

(ant objekto paspausti 1 kartą, kad atsirastų „krumpliaraktis“). 

 

Objektų valdymas. Pakeisti objekto vietą kito objekto atžvilgiu 

(ant objekto paspausti 1 kartą, kad atsirastų „krumpliaraktis“) 
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Objektų valdymas. Pasukti objektą 

(ant objekto paspausti 1 kartą, kad atsirastų „krumpliaraktis“) 

Objektų valdymas. Ištrinti objektą 
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Sparčiosios lentos valdymas. 

Naujo lapo pridėjimas 

 

Pamokos įdėjimas 

Į sparčiąją lentą galima pridėti savo sukurtą ClassFlow pamoką 
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Paveikslėlių įdėjimas 

Į sparčiąją lentą galima pridėti paveikslėlius, esančius ClassFlow šaltiniuose. 

 

Išeiti iš sparčiosios lentos 

 


